Plus CD! __» JAX 2010: Alle Infos im Heft -

EXKLUSIV AUF CD:

Saros - Distributed
Party Programming
Ein Plug-in fir gemeinsames Editieren
AnyEdit
Das Schweizer Taschenmesser unter den
Eclipse-Plug-ins

EditBox

Erweiterte Codeformatierung und
Visualisierung in Eclipse

QuickRex

Reguldre Ausdriicke innerhalb
des Eclipse SDK prifen

Yari
Yet Another RCP
Inspector

(,j
-

Plug-in-Parade

Top Ten der niitzlichen
Eclipse-Helferlein

» Eclipse fur iPhone .
iPhonical - DSL 4 Mobile

> IDE 2.0? »92

Kollaborativ zur IDE der Zukunft

» Deklarative Uls ine4 ..,
XWT versus Toolkit Model

i

o » Visual Editor for XML

Info- und XML-Dateien wie mit einer Textverarbeitung editieren »13

» Eclipse Target Platform

gemaB §14 JuSchG
Neue Serie: Eclipse effizient als Zielplattform nutzen »s

8

209 06|| |I

196603

4




Unmittelbares Feedback mit den Plug-ins von projectusus.org

Das ist hier Usus...

»>> LEIF FRENZEL, NICOLE RAUCH UND STEFAN SCHURLE

Gut eingespielte Teams entwickeln oft einen Usus im Projekt - eine
allseits geteilte Auffassung dariiber, , wie hier bei uns programmiert
wird". Teil dieser Kultur ist Gblicherweise neben einer Sammlung von
Werkzeugen und ihrer Einstellungen auch eine anerkannte und gelebte
Coding- und Refactoring-Praxis. Wir stellen Plug-ins zur Unterstiitzung ei-
ner solchen gemeinsamen Praxis vor, die wir am Usus unserer Projekter-
fahrungen modelliert und in ein Open-Source-Projekt tberfiihrt haben [1].

as zentrale Element in der Project

Usus-Perspektive ist die Cockpit-
View. Hier wird der aktuelle Stand ver-
schiedener im Workspace gemessener
Eigenschaften des Codes dargestellt.
Dazu gehoren Qualitdtsindikatoren
wie durchschnittliche Komponenten-
abhiangigkeit (Average Component
Dependency, ACD) oder die Zahl der
Methoden, die gewisse Schwellenwerte
hinsichtlich der Anzahl der Statements
oder der zyklomatischen Komplexitat
uiberschreiten. Ebenso angezeigt werden
die Testabdeckung des letzten Laufs der
AllTests-Suite und die Zahl der Compi-
lerwarnungen. Die Messung erstreckt
sich dabei auf alle Workspace-Projekte,
die in der View Covered Projects ausge-
wahlt wurden. So kann die Beobachtung
der Qualititsindikatoren auch selektiv
erfolgen, statt sich auf den gesamten
Workspace zu erstrecken. Durch Dop-
pelklick auf Elemente im Cockpit ge-
langt man zu den Hotspots, einer sortier-
ten Liste der jeweils schwerwiegendsten
Uberschreitungen. Beispielsweise listet
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Abb. 1: Das Usus-Cockpit
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das Offnen der Hotspots fiir die Metrik
Method Length alle Methoden mit mehr
als 15 Statements auf. Der Klick auf diese
wiederum fithrt direkt an den Quellcode
der jeweiligen Methode im Java-Editor.
Diese Benutzerfithrung ermoglicht ein
schnelles und systematisches Anvisieren
der ,,neuralgischen Punkte“ fiir Codere-
views oder Refactorings. Da alle Berech-
nungen inkrementell beim Speichern
aktualisiert werden, wird das Ergebnis
solcher Refactorings auch unmittelbar
als Feedback fiir den Entwickler sichtbar
(Abb.1).

Checkpoints und Checkpoints History

Zu jedem Zeitpunkt, zu dem alle von
Usus analysierten Parameter vorliegen
(wenn also simtliche Metriken, Com-
pilerwarnungen und Testabdeckung
gemessen wurden), wird automatisch
ein Checkpoint registriert und auf dem
Diagramm in der Checkpoints History
dargestellt. So konnen die Auswirkun-
gen von Codednderungen im zeitlichen
Verlauf beobachtet und das Wechsel-
spiel der Indikatoren verfolgt werden.
Beispielsweise fithren Refactorings
mit dem Ziel, die Methodenlange und
-komplexitdat zwecks besserer Les-
barkeit zu reduzieren, oft zu grofSeren
Klassen und damit zwar zu einer Ver-
besserung von Method Length und
Cyclomatic Complexity, aber zu einer
Verschlechterung der Class Size — die
nunin einem weiteren Schritt korrigiert

werden kann (z. B. durch Aufteilen der
Klasse).

Projekteinstellungen

Einstellungen fiir den Editor oder Com-
piler, aber auch fiir andere integrierte
Werkzeuge (wie die statische Analyse mit
Checkstyle), konnen fur jedes Projekt im
Workspace individuell vorgenommen
werden. Wer diese Freiheit jedoch auch
tatsachlich nutzen mochte, steht vor ei-
ner aufwandigen und fehleranfalligen
Konfigurationsaufgabe an den vielen
Properties-Dialogen eines jeden einzel-
nen Workspace-Projekts. Usus schafft
hier schnelle Abhilfe, indem es erlaubt,
einen vorkonfigurierten Satz von Ein-
stellungen direkt auf alle Projekte anzu-
wenden oder aber die Einstellungen eines
»Master“-Projekts auf beliebige andere
Projekte zu kopieren.
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