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a Gegrundet 1995

a Firmenzentrale: Karlsbad, Deutschland

a Weltweit ca. 500 Mitarbeiter

a In Privatbesitz

a Weltwelt Gber 300 Millionen installierte Einheiten

a Pro Jahr ca. 50 Millionen ausgelieferte Einheiten

Yokohama Karlshad Glendale Hangzhou
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-3 Multimedig
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Editing/Authoring/
Playback
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Einleitung nNetro
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a Qualitat eines Softwareprodukts steht in direktem Zusammenhang mit der
Qualitat des zugehdrigen Quelltexts

a Bei Nero: Oft schwerwiegende aber leicht vermeidbare Fehler

a Beispiel:
7 ULTRAEDITION E Bugflx fUI’ OEM-Kunden 7 ULTRAEDITION

The Ultimate Audio, Video,

bt b Photo, Data and TV Solution

Photo, Data and TV Solution
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Bugfix fuhrt zu neuem Bug, der das OEM-Release gefahrdet.



Einleitung nero
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a Qualitat eines Softwareprodukts steht in direktem Zusammenhang mit der
Qualitat des zugehdrigen Quelltexts

a Bei Nero: Oft schwerwiegende aber leicht vermeidbare Fehler

a Beispiel:
N0 |  pugii fir OEM-Kunden !‘eroN gg

7 ULTRAEDITION

mate Audio, Video,
ata and TV Solution

mate Audio, Video,
ata and TV Solution

CSequenceeDialog *pCurrChild = SequenceeDialog::GetCurrentChildDialog();
pPCurrChild->ShowWindow(SW_HIDE);

Grund: Fehlende Uberprtifung von pCurrChild auf NULL
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a Qualitat eines Softwareprodukts steht in direktem Zusammenhang mit der
Qualitat des zugehdrigen Quelltexts

a Bei Nero: Oft schwerwiegende aber leicht vermeidbare Fehler

a Beispiel:
NeYO | ygfix fiir OEM-Kunden !‘eroN §§

7 ULTRAEDITION

mate Audio, Vldeg,
mate Audio, Video, o o, Voo,
ata and TV Solution

CSequenceeDialog *pCurrChild = SequenceeDialog::GetCurrentChildDialog();
If (pCurrChild) { pCurrChild->ShowWi ndow( SW_HI DE) ; é}

Uberpriifung des Pointers verhindert Absturz
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Einleitung: Ausschnitt ISO 9126 Modell
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Funktionalitat

Benutzbarkeit
Z

Externe Qualitat
4 Unzufriedene Kunden

4 Hohe Support-Kosten

uverlassigkeit

Qualitat -
Effizienz

Anderbarkeit

Ubertragbarkeit

Innere Qualitat
4 Verpasste Termine

4 Hohe Wartungskosten

a Axiom: Innere Qualitat beeinflusst externe Qualitat

a Unser Ziel: Erh6hung der inneren Qualitat durch einen Coding-Standard



Strategie nero
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Definition des Coding-Standards

Werkzeuggestitzte Uberprifung des Coding-Standards

Kontinuierliches Uberprifen der Einhaltung des Coding-Standards




Definition des Coding-Standards (1/2) nero

ML Y
Effective C+
Third Edition

55 Specific Ways to Improve
our Programs and Design:

Vorhandene
Standards

Daxceptionn] C++

Literatur

eeeeeeeeee

Nero
Coding-
Standard
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GHimpel
Software

Werkzeuge

a Ausgangslage: Kein einheitlicher Standard, viele Regeln subjektiv

a Ansatz: Auswahl und Anpassung vorhandener Regeln



Definition des Coding-Standards (2/2) nero
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a Festlegung des Standards durch Coding-Standard-Board
a Vertreter aus allen Entwicklungsabteilungen

a Keine Definition durch Zentralabteilung

a Aufnahme einer neuen Regel:

Vorschlag in Wiki

Diskussion und Verfeinerung

Annahme mit einfacher Mehrheit

Vorlage an alle Entwickler
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Beispiel-lRegel : BE+wstt zé¢ eA Ca sm

CMyBase*ra=( CMyBase*) & foo ;
float& bar = const_cast <float&>( foo );
char fooChar = static cast <char>( foo );

CMyDerived * derived = dynamic_cast <CMyDerived *>(base);

a C-style Casts fehleranfallig und schwer zu identifizieren

a C++-style casts dokumentieren exakt Zweck des casts und
erfordern genaueres Nachdenken
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Relevante Code-Basis nelro
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a AStabilerfi Code soll nicht ge?ar
a Regel n gelten fast all e ab el ne

a Unterscheidung erfolgt pro Code-Zeile

Coding-Standards

Aktiver Code < \ \\ \\ \ : Verletzung des

YA

Stichtag, 2008-03-01

Alt-Code < \
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Werkzeugauswabhl nero
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a Wenige Open-Source-Werkzeuge, viele kommerzielle Produkte

Axivion () coverity Klocworlk

GHimpel
Stopping Software Erosion II|I|m :ﬂ: PA RASUFI SOftmm
- J ad - /

a Anforderungen:
a Eignung fur Microsoft Compiler

a Unterstltzung von Analysen auf Code-, Design-, und
Architekturebene

a Implementierung eigener Regeln per Script-Sprache

a Axivion-Bauhaus hat unsere Anforderungen erfullt
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Analyse-Infrastruktur nero
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a Analyse wird inkrementell taglich auf zentralem Server ausgefuhrt
a Neue Ergebnisse werden per E-Mail verschickt

a Gesamtergebnisse werden uber Netzwerklaufwerke verteilt

Ergebnisse

Team 1

Team 2
Quelltext

| Team n

Dashboard
”~ |

Gauge_1 wiwwdotosearchcom

TES Analyse-
Server
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