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Über Nero

Gegründet 1995 

Firmenzentrale: Karlsbad, Deutschland

Weltweit ca. 500 Mitarbeiter

In Privatbesitz

Weltweit über 300 Millionen installierte Einheiten

Pro Jahr ca. 50 Millionen ausgelieferte Einheiten

Karlsbad Glendale HangzhouYokohama
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Portfolio Nero Multimedia Suite 10

Burning Video 

Editing/Authoring/ 

Playback

Backup Tools

Standalone Product SKUs ïESD Only
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Qualität eines Softwareprodukts steht in direktem Zusammenhang mit der 

Qualität des zugehörigen Quelltexts

Bei Nero: Oft schwerwiegende aber leicht vermeidbare Fehler

Beispiel:

Einleitung
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Bugfix führt zu neuem Bug, der das OEM-Release gefährdet.

Bugfix für OEM-Kunden
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CSequenceeDialog *pCurrChild = SequenceeDialog::GetCurrentChildDialog();

pCurrChild->ShowWindow(SW_HIDE);

Grund: Fehlende Überprüfung von pCurrChild auf NULL

Bugfix für OEM-Kunden



Qualität eines Softwareprodukts steht in direktem Zusammenhang mit der 

Qualität des zugehörigen Quelltexts

Bei Nero: Oft schwerwiegende aber leicht vermeidbare Fehler

Beispiel:

Einleitung
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CSequenceeDialog *pCurrChild = SequenceeDialog::GetCurrentChildDialog();

If (pCurrChild) { pCurrChild->ShowWindow(SW_HIDE); é}

Überprüfung des Pointers verhindert Absturz

Bugfix für OEM-Kunden



Einleitung: Ausschnitt ISO 9126 Modell

Axiom: Innere Qualität beeinflusst externe Qualität

Unser Ziel: Erhöhung der inneren Qualität durch einen Coding-Standard

Qualität

Funktionalität

Benutzbarkeit

Zuverlässigkeit

Effizienz

Übertragbarkeit

Änderbarkeit

Externe Qualität

4Unzufriedene Kunden

4Hohe Support-Kosten

Innere Qualität

4Verpasste Termine

4Hohe Wartungskosten
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Strategie

8

Definition des Coding-Standards

Werkzeuggestützte Überprüfung des Coding-Standards

Kontinuierliches Überprüfen der Einhaltung des Coding-Standards



Definition des Coding-Standards (1/2)
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Ausgangslage: Kein einheitlicher Standard, viele Regeln subjektiv

Ansatz: Auswahl und Anpassung vorhandener Regeln

Nero 
Coding-

Standard

Literatur

Vorhandene 
Standards

Werkzeuge



Definition des Coding-Standards (2/2)
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Aufnahme einer neuen Regel:

Festlegung des Standards durch Coding-Standard-Board

Vertreter aus allen Entwicklungsabteilungen

Keine Definition durch Zentralabteilung

Vorschlag in Wiki

Diskussion und Verfeinerung

Annahme mit einfacher Mehrheit

Vorlage an alle Entwickler



Beispiel-Regel: Benutze ĂC++-style Castsò
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C-style Casts fehleranfällig und schwer zu identifizieren

C++-style casts dokumentieren exakt  Zweck des casts und 

erfordern genaueres Nachdenken

CMyBase* a = ( CMyBase*) & foo ;

float& bar = const_cast <float&>( foo );      

char fooChar = static_cast <char>( foo );    

CMyDerived * derived = dynamic_cast <CMyDerived *>(base);   



Relevante Code-Basis
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Aktiver Code

Alt-Code

: Verletzung des 

Coding-Standards

Stichtag, 2008-03-01

ĂStabilerñ Code soll nicht geªndert werden

Regeln gelten fast alle ab einem ĂStichtagñ

Unterscheidung erfolgt pro Code-Zeile



Werkzeugauswahl
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Wenige Open-Source-Werkzeuge, viele kommerzielle Produkte

Anforderungen:

Eignung für Microsoft Compiler

Unterstützung von Analysen auf Code-, Design-, und 

Architekturebene

Implementierung eigener Regeln per Script-Sprache

Axivion-Bauhaus hat unsere Anforderungen erfüllt



Analyse-Infrastruktur

Analyse wird inkrementell täglich auf zentralem Server ausgeführt

Neue Ergebnisse werden per E-Mail verschickt

Gesamtergebnisse  werden über Netzwerklaufwerke verteilt

Quelltext

Analyse-

Server

Ergebnisse

Team 1

Team 2

Team n
TFS

Dashboard
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