bugs - ursachen und maflRhahmen

zur vermeidung



effizienz + angemessene qualitat



anzahl bugs als metrik ?






das ist ein bug !

@ Bug bearbeiten @

Bug bearbeiten

Bug bearbeiten

Implementierungsdatum des Bugs
Cratum
kKlasse
Methode =
[ JunitTesk
|:| Pairprogramring

kategotie

eim Meustart der Arwendung den Fokoinventurcache zu
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Ist das ein bug ?

-Ea Bug bearbeiten @

Bug bearbeiten

Bug bearbeiten

Implementierunigs

[Drakburn

l:l Fairprograrmming

Abbrechen
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bugs pro personenmonat (nach quartal)
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wie lange leben unsere bugs
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Delta Implementierung - Entdeckung in Monaten




einflufd von unit tests, pair programming




fehlerkategorien

29 2%%
@ Logic

| Refactoring

O Side Effect

O Technical

m Specification ignored
@ NullPointer

m GUI Behaviour

O Erroneous Bug-Fixing
m Task Processing

m Class Cast

O Exception Handling
@ Missing Consultation
| Input Validation

m Performance




wichtigste ursache: der prozess



malinahmen zur vermeidung

e aus fehlern lernen
* Unit tests

* planung (gut schatzen, kein stress, kurze iterationen)

* pair programming (4-augen-prinzip)

* kommunikation (teamintern, team/kunde)
* strukturierte bearbeitung von aufgaben
* manuelle testszenarien fur gui

* konsequente ausbildung und einarbeitung




Beschreibung

4-Augen ]

Unit-Test

Testszenario [1]

manueller Test [J] [v]

|~.|

PP [N | done [




lernorientierte fehlerkultur



